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Informatikal alapfogalmak

d

Informatika, informacio, adat szamitégép

Az informatika az informacié megszerzéseével, tarolasaval, fett@ligaval és tovabbitasaval
foglalkozé tudomany. Az informatikaban manapsaggadbb feladatra szamitogépeket alkalmaznak,
mindazonaltal az informatika tudomanya nem kiz&gr@azamitdgépekkel foglalkozik.

Az informacio valamely jelenségre vonatkozo értelmes kozlés)yabjegsmereteket szolgaltat az
informacio felhasznalgjanak. Valojaban informacidiekinthe minden inger, amely a
kornyezetinkBl hozzank érkezik. A hangok, a latvany, az izelgérzet, tovabba a
gondolatok, amelyeket hallunk, vagy olvasunk stb.

Ahhoz, hogy az informaciot tarolhassuk, feldolgashuk, és tovabbithassuk, valamilye v (
jelrendszer segitségével rogzitenink kell. llydrejelszerek példaul az iras kilonféle /)
valtozatai, vagy a zenei kotta. A szamitogépek emféle informaciét szamok formajaban M“
Jimak le”, azaz rogzitenek. igy valik az informéa szamitogép altal feldolgozhatdatta
0 1 6 :I'U1 1();6}0-5;; Az _adat az informacionak a_szémitc')_gépes rendszerben vedehenési

01 1010033111 formaja. A feldolgozasban az informacié helyetadatokkal végezziik el a
10101101p91 kivant miveleteket.
1101010110 A7 elss szamitogépekben az adatokat tizes szamrendszérbak.
UUUH%%{}: Késsbb azonban — Neumann Janos javaslatara — attéketkes
1 010 1::} szamrendszerre. Manapsag a legtdbb szamitbégépea keimrendszert
N1Y25a101s hasznalja.

Szamitogépneknevezzik azokat az elektronikus gépeket, ameglyegram altal vezérelvadatok
befogadasara, tarolasara, visszakereséseére, fetdalgra és az eredmény kozlésére alkalmasak.

A szamitogépeket eredetileg bonyolult szamitasedgziésére
fejlesztették ki — innen ered az elnevezés. Margppganban sokkal
tobbféle feladatra hasznélhatjuk a szamitogéepeliédaul:

» Szovegszerkesztés (irogep helyett)

» Adattarolas (nyilvantartas, kényvelés, katalogys...

» Mérnoki segédeszkdz (tervezédigraki rajz)

» Kobzgazdasagi, pénzlgyi segédeszkoz (tdblazatkgzelés
» Vezérlési feladatok (robotokirhajok)

* Nyomdai grafika

* Filmipar (animécid, trikkok)

* Reklamok, marketing (Internet)

» Oktatas (multimédia, repégiépszimulator)

* Tudomanyos kutatas (természet és tarsadalomtudakany
* Személyes kommunikacio (E-mail, chat)

Elmondhatjuk tehat, hogy manapsag minden értelmmégkat vegé
ember rendszeresen hasznalja a szamitégépet. Atégam
hasznalatanak készsége manapsag mar az altalémeks@ég része.

Algoritmus és program

A szamitdgép tehat a benne tarolt program altaénedze végzi az informaciofeldolgozast. Mit is
jelent ez pontosan? A program nem mas, mint a $agépnek szo6l6 utasitadsok sorozata. Ha egy
problémat szamitdégéppel szeretnénk megoldani, rakkgdnunk a megoldas menetét, szakszéval
algoritmusat, a szamitégép szamara éfthesitasokkal. A megoldas maodjat tehat nektinkKielalni,
mert a szamitdgép nem tud gondolkozni. A gép csakaadott utasitdsok pontos végrehajtasara képes.
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Algoritmusnak nevezzik azt a véges szamu |lepeaho
utasitassorozatot, amely egy feladat megoldaséatwat vAz algoritmus
fogalma még nem kétlik szorosan a szamitogéphez. Algoritmusokat
mar mindenki latott az iskolaban, példaul a éheges szerkesztésének
algoritmusa, a papiron val6 szorzas algoritmusaggenletek
megoldasanak algoritmusa, stb.

A szamitogép azonban csak nagyon egysagrsitasokat tud
végrehajtani. A szamitégépeknek is megvan a sg@viik,
pontosabban nyelveik. Az algoritmust a szamitégépgdamilyen
programozasi nyelvsegitségével kell k6zolni. Azt a folyamatot,
amelynek soran egy feladat megoldasi algoritmusdatkotjuk, majd
az algoritmus lépéseit egy programnyelv utasitasdirjuk,
programozasnakevezzik. Az igy létrejott utasitdssorozat@gram

Programnak nevezzik tehat egy algoritmus valamelyik
szamitdgépes programozasi nyelven valo leirasdalyasrszamitogép
miikodését a kivant feladat megvalositasanak megéziatezérli.
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Kodolas és dekddolas

A kédolasolyan eljaras, amelynek soran a kiindulasi adatoiés formatumuava alakitjak at.
(Altalaban tarolas, vagy adatatvitel céljabol.) Ehiszilkség van egy kodrendszerre, illetve egy kéilol
eljarasra. A kbdolt informéaciébél aztardakodolé eljaras segitségével kapjuk meg az eredeti adatoka

Kodolas példaul az aimelet, amikor egy zene hangjait hangjegyekkelu&ifkottaban), vagy amikor
egy verset leirunk a papirra. Kodolas torténik akkpamikor egy digitélis fényképégép szamok
formajaban rogziti a képet. Dekodolas torténik akkmikor a zenész a kotta alapjan eljatssza a,zené
felolvassak a verset, vagy a nyomtato kinyomtatézet.

A kodolast gyakran azért végzik, hogy az adatdtsiean esetleg lehallgatott izenetet illetéktelen
személy ne tudja elolvasni. Ezt a fajta kddotdkbsitasnaknevezzik.

Maskor azért végeznek kddolast, hogy az adatokasaboz kisebb tarolohelyre legyen sziikség. Ezt a
fajta kddolastomoritésnekevezzik.

Hardver, szoftver

A hardver (hardware) a szamitogép fizikailag léiekézzelfoghato alkatrészeinek 6sszessége. Ebbe a
fogalomkorbe beletartoznak a kulonféle kiegésefizk6zok és tartozekok is. A hardver tehat azt ami
kiveszlink a dobozbdl és dsszeszerelunk, miutarhbanzk az aruhazbol.

A szoftver (software) a szamitogépetikdtet) programokés a szamitégépen tarattatok
0sszessége. Mondhatjuk azt is, hogy a szoftveamisagépben l&vszellemi termék. A szoftver tehat
elss ranézésre nem latszik, nincs sulya, nem leheeti&su. Ha a két fogalmat egy verseskotetre
szeretnénk értelmezni, akkor a szoftver az, arkitl@ alkotott, a hardvert pedig a nyomda készitette.

Az adattarolas és adatatvitel mértékegyseégei

Az informatika vilagaban éppoly fontos szerep jmértékegységeknek, mint a tdbbi tudomanyban. A
szamitégépen leggyakrabban az adatok mennyiségédhézgatasuk gyorsasagat (sebességét) mérjuk.
Az aladbbiakban az adattarolas és adatatvitel mggiéegeivel ismerkediink meg.

A betaplalt adatok a lehietegkisebb egységekre lebontva kerlilnek tarolasra a
szamitdgépben. Ez a legkisebb adategydsag@inary Digit). A bit az
informaciomennyiség alapmeértékegységdirary digitkifejezés szd szerinti jelentése:
kettes szamrendszerbeli szamjegy. 1 bit az azm#oidmennyiség, amely egy kettes
szamrendszerbeli szammal kédolhatd. A bitnek kapata lehetséges: 0 vagy 1.

Egy bitnyi informacio nagyon kevés: egy igen-nerasa, egy fejbdlintas, kacsintas. 001110110110
Ennél kisebb mennyiségnformacié mar nem jelent semmit. A szamitoégépdam
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adatot egyesek és nullak sorozataként abrazohdolka) tarol. A tarolandé adat mennyisdgdéiiggoen
tobb-kevesebb bith 4ll6 sorozat sziikséges a tarolashoz.

A szamitogépek a biteket nyolcas csoportokba szeevkezelik. Egy ilyen nyolcas csoport egy
nyolcjegyi kettes szadmrendszerbeli (binéris) szamnak felg, m@eve pedigajt (Byte).

A szamitogeéppel végzett munkank soran tébb ezédli@bajtbdl allo adathalmazokkal
taldlkozhatunk. Ezért az adatmennyiségek mérés@egkonnyitéséhez a mértékvaltasnal megismert
elstagokat (az un. prefixumokat) hasznaljuk. A mértékegykégdtdszamait az alabbi tablazatban
foglaltuk 6ssze.

Mértékegyséqy Adatmennyiséqg

1 bajt g bit

1 kilobajt (KE) 1024 bajt

1 megabat (MB) | 1024 KB

1 gigabajt (GB) 1024 MB

1 terabajt (TH) 1024 GB

1 petabajt (PB) 1024 TB
Adatatviteli sebességAmennyiben az adatokat egyik szamitégéprmasikra kivanjuk atjuttatni,

fontos jellemd lehet az adatatviteli csatorna sebessége. Adatasebesség alatt azéeyység alatt

atvitt adatmennyiséget ertjuk, amelyet leginkalitit/s —ban, illetve tdbbszordseiben (kbit/s, Mbit/s,

kByte/s) szokas megadni. A hagyomanyos (analégjaelonal adatatviteli sebessége példaul 56 kbit/s,

ami azt jelenti, hogy egy masodperc alatt 56000ybadatot kepes atvinni.

A szamitdgep felépitése

A szamitogep riikddésének megeértéséhez szilkséges, hogy ism
a gép felépitését, és tisztdban legylink az egydsdralemek
funkciojaval (feladataval). A manapsag hasznalaresneélyi .
szamitdégépek felépitésiikben ésidésiikben nagyrészt megfelelne;
az un. Neumann — elveknek, amit Neumann Janos mag§enazasu '}
tudds fogalmazott meg a XX. szazad kdzepén. |

A gép legbbb része az ukdzponti feldolgozo egységprocesszor,
CPU), amely anemdéridban tarolt programalapjan dolgozza fel a _ o)
szintén a memariaban taraltlatokat 7 =

A hosszUu tavon taroland6 adatok az lidtértarakon kertilnek elhelyezésre. A gép a kilvilaggal
(felhasznald, mas szamitdgeépek) e és kimeneti egységekekeresztil tartja a kapcsolatot.

A szamitogép teljesitményét alapdet a CPU sebessége, a memoria és a hattértaralségbes
mérete hatarozza meg.

Alaplap PR

Az alaplap egy nyomtatott aramkoéri lap, amely
tartalmazza a szamitdgép bizonyos alapaeamkoreit,
és amelyen kilonbézméreti és alaku csatlakozok
helyezkednek el, melyek biztositjdk az 6sszekdttete =
egyes alkatrészek kozott.

Valdjaban az alaplap foglalja egységbe a szamitogeé
alkatrészeit. Az alaplapon talalhat6 csatlakozok
hatédrozzak meg, hogy milyen alkatrészekkelithet a
szamitogep. Az alaplap tipusa meghatarozza a hozza *
csatlakoztathatd processzor és memoaria tipusat is.

1 BILLENTY(ZET/EGER (#3/2) CSATLAKOZOK
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Géphaz
A szamitogépdbb alkatrészeit tartalmaz6 ,doboz”. Léteznek asgti@sktop), allo (torony),

hordozhato (laptop, notebook) és szerver kivitedgzlé Az alaplapnak és a géphaznak passzolnia kell
egymashoz.

Kdzponti feldolgozo egység (CPU)

A szamitogép ,agya” kbzponti feldolgozo egységCPU: Central
Processing Unit). A kézponti feldolgoz6 egységetcesszornakis nevezzik. A
processzor feladata kést egyrészt vezérli és 6sszehangolja a tdbbi @&atr
miikodését, masrészt szamitasokat vegez.

Memoria

A memoria az adatok ideiglenes (révid ideig
tart0) tarolaséaért felés. A szamitogeép tikodese
soran mind a gépet vezéprogram mind a

v

Ha az aramellatds megszakad — példaul
aramszinet vagy a gép kikapcsolasa esetén — ..
memoria azonnal elvesziti tartalmat! Amennyibenaaméridban tarolt adatokra a gép kikapcsolasa utan
is szuikségunk van, ugy ezeket a memaoriabol valamihattértarba kell atirnunk. Ezt nevezik az adatok
mentésének

Bemeneti egységek

A bemeneti egységek a szamitégépbe téreatatbevitelt biztositjak. Az informéacié a kilvilégdl a
szamitdgép kozponti egysege felé aramlik.

A legjellemzbb bemeneti egységhdlentyiizet, amely szévegek bevitelére szolgal. éger
mozgatasaval egy mutatot iranyithatunk a kéep@rngs kulonféle riveleteket vegezhetiink el az ott
talalhaté objektumokon. Agrintépad elsisorban a hordozhaté szamitégépeken elterjedt,aaeteg
helyettesié eszk6z. Ujjunkat a pad fellletén a megtelehnyba hizva mozgathatjuk az egérmutatot. Az
egérgomboknak megfetefjombokat itt is megtalaljuk, de a bal gombra ké&dts helyett hasznalhatjuk az
érintdpadra torteé koppintast is. Aotkormany elsgisorban jatékoknal alkalmazott beviteli eszk6z.
Hasonlo jatékvezéfleszkdz &ormany is, melyhez kilonbdzpedalok kapcsolhatok.

A lapolvaso(scanner) segitségével nyomtatott széveget, foid@y
rajzokat vihetlink be a szamitégépbedigitalis fényképesigép a képeket nem
filmszalagra rogziti, hanem digitalis formatumbangmokkal) tarolja. Az
eltarolt képeket ezutan attolthetjik szamitogépéiniaidolgozhatjuk
valamilyen grafikai programmal, vagy akar ki is ny@athatjuk.

Kimeneti egységek
A legfontosabb kimeneti eszkézaranitor. A monitoron megjelefhképek képpontokbdl (pixel)
allnak. A monitoron megjelénkép mirbsége a megjelenitett képpontdkiséegédl fligg (elsorban).
A nyomtaté (printer) a legegyszébb eszkoz arra, hogy munkank
eredményét papiron is viszontlathassuk. Fontosnetije a
nyomtaténak az, hogy milyen modszerrel rogziti pipa a képet. A =
lézernyomtatolaltaldban dragabbak, mintiatasugaras nyomtatok &
viszont jobb midsédi képet lehet velik nyomtatni és nagy B Tl o
mennyiséf nyomtatas esetén gazdasagosabb az lizemeltetésik. ‘e -I
Hangokat (zenét) a kilonfétengszoroksegitségével vihetliink = .
ki a szamitogéph. Az egyszeitbb hangszérok sztered (kétoldali) "_
hangzast biztositanak, de léteznek un. térhatasgsharo-
rendszerek is.
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Ki- és bemeneti egységek

A ki- és bemeneti egységektirAnyl adatcseréréesznek lehévé a szamitdgep
és a kulvilag kozott. A ki- és bemeneti eszkdzd@skkikus példaja az ugynevezett
érintéképernyé. Az érinbképerny egy szamitégép monitordhoz hasonlé eszkoz,
melynek segitségével a rajta megjélparancsokat és funkcidkat érintéssel |
valaszthatjuk ki.

A telefonosmodem (modulatordemodulator) kétiranyl adatatvitelt tesz lehet a
telefonhélozaton keresztul. A modemetetsrban az Internetre tori@osatlakozasra, faxok kildésére és
fogadasara, valamint kilonféle banki szolgaltatdgekybevételére hasznaljak.

A munkahelyek helyi szamitégépes halozatdtapzati csatolokartyaval
csatlakozhatunk. A hél6zati csatolokartydk lehetvegetékes és vezeték-nélkuli
(wireless) nikodesiek. (A vezeték-nélkili haldzati kartyakban egyitédidado van
beépitve, amely egy masik gépbe épitett hasonhgahtidd kommunikaln).

Kommunikacios portok

A személyi szamitdgépek féflése folyamén a kilseszktzokkel valé kapcsolattartas céljabdl tébb
kulonbo®, ugynevezetkommunikacios portdejlesztettek ki. Az atlagfelhasznalé szamararaoicazok
a ,lyukak” a gép hatoldalan, amelyekre kilonféléskieszkdzoket lehet csatlakoztatni.

A sorosésparhuzamosport manapsag mar alig hasznalatos, régebben egeoettaiyt, lapolvasot,
sth. csatlakoztattak ra.

A PS/2 porta billentyiizet és az egér csatlakoztatasara szolgal.

Az USB (Universal Serial Busgpgyujonnan kifejlesztett nagy sebess@gatlakozasi port, melyet a
nagy adatatviteli sebességet igéngtzkozok (Pl. nyomtato, lapolvaso, fénykédjagp, pendrive)
csatlakoztataséra hasznéljuk.

BSATAIUSE Sleep and Charge Comba Part®

AC Adapter Jack RGH (Maritor) Part USE Fort HDMIE Out Port®

Headphane Jack  Microphone Jack Socurity Lack Slot
Memory Card Reader®

T ! T
Optical Drive ExpressCard ™ Slot* 5B Port Hetwork Port

Fontos megjegyeznunk, hogy a szamitogép bekapigbtaban nem szabad Ujabb eszkdzoket
csatlakoztatnunk a portokra, illetve levalasztanugi&! Ez aldl kivétel az USB port.

Hattértarak

yays

gép kikapcsolasakor elvesznek. Sziikség van teyet aldattarold eszkdzokre, amelyek a gép
kikapcsolasa utan, aramellatas nélkil is képeseldatok tarolasara.

A héttértarak nagy mennyiségadat hosszu tavua taroladséara alkalmas eszkdzokodgsgmokban
altalabarmentésnek (savehevezik azt a folyamatot, amikor a memaoriabaié lév
adatokat atirjuk valamilyen hattértarra. A mentésBentétes iranyu folyamat a
megnyitas (open)amikor a korabban hattértarra rogzitett (mentetgtokat a
memoriaba toltjuk, hogy dolgozhassunk rajtuk.

Adatainkat leggyakrabban a szamitogépbe épiteteviemezrementjuk. Mivel a
merevilemez manapsag a legnagyobb kapacitasu éssédbieattértar, ezért itt
taroljuk a napi munkankhoz szilkséges programokatiéskat.

' A CD ésDVD lemezadataink hosszu tavu tarolasara szolgal6 eszkizlyat
kénnyen at tudunk vinni egy masik szamitogéprédaataink CD és DVD
lemezen vannak leginkdbb védve a szamitégépekidsegyeb fenyedet
veszedelmek karos hatasaitol.
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Megkulonboztettnigyarilag irt (CD-ROM), egyszer irhat§CD-R), illetveujrairhato (CD-RW)
lemezeket. A CD-R lemezre akér tobb Iépésben &lirtk adatokat, de a rogzitett adat modositaséra,
torlésére nincs lehétégink. Az Ujrairhato CD-RW lemezeket a CD-R lerkkee hasonléan irhatjuk,
azonban lehéséglink van az egész lemez teljes torlésére, @sex bbszori Gjrairdsara. Az Gjrairhatd
lemezekél nem tudunk egyes adatokat (fajlokat) torolni, r@mmereviemezt, hanem csak a teljes
lemez torolhet.

A kereskedelemben kaphaté szamitogépes prograrnad@ld@n CD vagy DVD lemezen jutnak el
hozzank. Amikor szamitdégéplnkre egy Uj programetetnénk tenni, a programot a merevlemezre kell
.KoOltdztetni”. Ezt nevezziikelepitésnek

A pendrive-okat ©6ként adataink egyik szamitogépa masikra tortéh atviteléhez
hasznaljuk. Jo, ha tudjuk réluk, hogy viszonylagik¥kenyek, konny elveszteni (ellopni) @*‘f’@ g
6ket, ezért fontos, hogy a rajtuk tarolt adatokmgxitslink biztonsagi masolatot! \

A szamitogeép bekapcsolasa és leallitasa

A szamitogép bekapcsolaselstt gondoljuk végig, hogy minden szikséges &idszkozt
rakapcsoltunk —e, mivel bekapcsolt allapotban rsak dizonyos portokra lehet Gjabb alkatrészeket
csatlakoztatni! (USB) Mivel az egyes kdilalkatrészek bekapcsolasakor kisebb-nagyobb arahazgs
keletkezik, amelyre a szamitogép meglében érzékeny, ezérisskzor a kil§ alkatrészeket kapcsoljuk
be (monitor, nyomtato, szkenner),légvégila gép kézponti részét!

A szamitogep bekapcsolaskor dneflierést hajt végre, majd ezutan elinditja a gépétadtet
alapvet programot, az operécios rendszert. Ha esetled é#faéel az onelleginzés soran, akkor kiir egy
hibalzenetet a képerérg és megall. Sulyosabb hibak esetén a gép sipolgj¢izéseket adityenkor
azonnal kapcsoljuk ki a gépet!

Tobbfelhasznalos operacids rendszerek esetébemdtégépre felhasznaldnevink és jelszavunk
megadaséavdie kell jelentkezni mielétt a munkat megkezdhetnénk. A felhasznalok névwgblézoval
tortérd azonositasan alapul a szamitégépes adatvedeldsizem ezért nagyon fontos, hogy
felhasznaldneviinket é8kepp gelszavunkat titokban tartsukki ismeri ezeket az adatokat, az
hozzaférhet minden bizalmas adatunkhét as,neviinkben” mindenféle gazsagot kdvethet eigam
minket vonnak feldélsségre!

Munkank végeztével a szamitogepet fel kell késiikraleallasra. A Windows esetében a rendszer
leallitdsat a START mendbkezdeményezhetjulkY). Figyelni kell arra, hogy ilyenkor a rendszer az
0sszes ablakot bezarja (az 6sszes program fut&sggizimteti), tehat az addig nem mentett adataink
elvesznek!

A szabalyos ledllitaskor az operaciés rendszegehagep kikapcsolasat is. (Neklnk legfeljebb a
monitor, nyomtat6 és egyéb kéleszkozoket kell kikapcsolnunk.) Amennyiben kéxadl kikapcsolni a
gép kozponti részét, figyeljink arra, hogysaor a gépet allitsuk le, és utana kapcsoljukkilss
egységeket. (Erre szintén az aramlokések miatfiggkini.)

Jo ha tudjuk, hogy a modern gépeknél a gép leatiésgajelent teljes aramtalanitast! Erre egy kis
billenékapcsold szolgél a gép hatuljan (ha van).

Fontos tudataban lenniink, hogy az aramingadozasalokések és kimaradasok karositjak
a szamitégépet, ezért vihar, villamlas esetén sent@@juk! Célszdrilyenkor kihGzni a gép (és a
monitor, TV, video) csatlakozéjat a konnektorbolki8ebb aramingadozasok ellen sziinetmentes
tapegységgel védhetjik meg szamitogepunket.

A szoftver

A szoftver szot az informatikaban kétféle ertelembeoktak hasznalni. 8izebb értelemben a
szoftver a szamitégépen futtathptégramok 6sszessége. Tagabb értelemben ide tartoznak még a
szamitdgépen taradtdatok és a programokhoz kapcsoladidkumentacié (hasznalati utasitas) is.
Barmilyen j6 hardver alljon is rendelkezésinkregfakels szoftver hidnyaban géplink hasznélhatatlan. A
programokat funkciéjuk szerint kiilénféle csoportaldoroljuk.
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A rendszerszoftver, mas néveperacios rendszerfelelés a szamitdgép alapdenikddteteséért. Az
operacios rendszer feladatai kdzé tartozik a harésa felhnasznélo (az ember) kdz6tti kapcsolat
megteremtése, a hattértarakhoz kapcsolodé adatkergtEletek biztositasa és a kéiksszkdzok
(periféridk) kezelése. A m#bbbfelhasznaldésperacios rendszerek feladatai kdzé tartozik a gép
eréforrasainak szétosztasa a gépet hasznalé felhagkzésia parhuzamosan futé programok kozott,
tovabba az egyes felhasznalok adatainak védelme.

Az operacios rendszer felhasznalé szamara is atbare a felhasznaloi felllet. Az &lgperacios
rendszerek Ugynevezdtirakteres operacios rendszerekoltak, aparancsokaszéveges formaban
kellett megadni, €s a parancsok végrehajtasaetlel eredmeényét is szdveges formaban kaptunk
tajékoztatast.

Napjainkban az ugynevezeitafikus operacids rendszerela legelterjedtebbek,
/_'U melyeken grafikus fellleten, gynevezattakoksegitségével dolgozhatunk. A
miiveletek végrehajtaséat - példaul parancsok kivaasttvagy a visszajelzések
l_'l// ertelmezését - grafikus szimbolumok, tgyneveketiokis segitik. Agrafikus fellleten
a szamitégép vezérlésére parancsok helyett ikorakateniket hasznalunk.

A grafikus fellleti operaciés rendszerek hasznalata egyibbeés gyorsabb, mint a karakteresekeé,
mert a parancsok begépelése helyett egérrel vagyomcionalé eszkdzzel, ramutatassal adhatjuk ki a
parancsokat. Egyes féjlkedehiiveleteket - példaul masolas, athelyezeés - az ugaed,fogd és vidd”
mabdszerrel, egyetlen mozdulattal hajthatunk végre.

A leggyakrabban hasznalt grafikus operacios remdkaazé tartoznak a Mac
OS, valamint a Microsoft Windows rendszerek. Azletdeg szb6veges feluliet
- UNIX és LINUX rendszerek kiegéséjekeént is egyre elterjedtebb a :
. felhasznaldbarat grafikus felllet (KDE, GNOME). >

A grafikus fellleti operaciés rendszerek mellett tovabbra is haszk&lmakteres fellléeket, Hkent
a szerverszamitdgépeken.

A segédprogramoka szamitdgép tikodésehez nem elengedhetetlentil sziikségesek, Héi
annak hasznélatat megkdnnyitik, a rendszer bizg@galents mértékben megndvelik. Ideg
tartoznak a viruskeréss -irtd programok, valamint a kulonféle toméris fajlkezed
programok. (PIl. Total Commander, WinZip, Avast Adrtis, stb.)

Felhasznaldi programoknaknevezzik azokat a programokat, amelyeket az &lagt

felhasznaldk a leginkdbb hasznalnak a szamitoégéfrak a programok az emberek EJ 1)
munkajat, vagy éppen szoérakozasat szolgaljak.ddatsatjuk a szovegszerkesket, a Microsoft e -
nyilvantarté- és konyvéprogramokat, tovabba a grafikai- és zenei prograok ffice

oktatéprogramokat és a jatékprogramokat.

A fejlesziéi programok a profi informatikusok szamara készulnek, amelyek
segitségével mas programokat készitenek. Ide skralkilonféle programnyelvek (Pasca
C++, Java, Delphi) forditoprogramjait és fejléskidrnyezetét, illetve a weblapszerkdszt
programokat is.

A programok verzioi

A programok fejlesztése nagyon gyors Utemben zagtily éven belil egy programnak akar tébb Uj
valtozata is megjelenhet. Szikség van tehat a anogk kilonféle verzidinak megkulonboztetéseére. Ha
minden Uj valtozatnak Uj nevet adnank, lehetetldnaselddnteni, melyik programnak melyik a#djk,
ezért az egyes valtozatok megkiilénboztetésére Ggyrt verzioszamokat hasznalnak. Altalaban a
programok el§ valtozata az 1.0 verziészamot kapja, majd a kélértbvabbfejlesztésektfiiggoen
kaphat Uj verzioszamot, példaul 1.1, 1.5, 2.0 stb.

A Microsoft 1995-6l kezdsdéen bevezette a programok egyes verzidinak évszaahtikitérd
megkulonboztetését. Példaul a Microsoft Office &gatogramcsomag Ujabb verzidi az Office 95, Office
97 és Office 2000 elnevezéseket kapték, a kovétkezid neve azonban Office XP lett. Ezt a jelOlési
format ké$bb mas szoftverfejleskzicégek is atvettek.

A programok Ujabb verziéi altalab&elllrsl kompatibiliseka régebbi verziokkal, ami azt jelenti, hogy
az Ujabb verzid kezelni tudja a régebbi verzidéetdehozott adatokat, a régebbi verzid viszont negy
csak korlatozottan.
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A szoftverre vonatkozo szeréi jog

: 2 T Aprogramok és egyéb szoftverek (pl. tananyagok) meguktdl sziiletnek,
8§ s hanem altalaban sok ember kemény munkajanak gyéeiolk szoftver ugyanigy

§ van felette! Ezzel az Uszer®i joggal sokan nincsenek tisztaban, és ez komoly

‘ ~ kovetkezményekkel jarhat!

Ha példaul valaki egy jatékprogramot tartalmazol@bezt lemasol abbdl a célbal, e
hogy egynél tobb szamitdgépen is hasznalhassa&sstiien jogsértést kdvet el. (‘\ ,—-\
Hasonldképp jogséiteljaras kényvek fénymasolasa, valamint fénykésekehei % j
alkotasok terjesztése az alkotd beleegyezése hélkil

A szerdi jog tulajdonosa (t6bbnyire a program kégjeif a szoftver vasarlasakor megkapott
licencszerfdésbenhatarozza meg a felhasznélas korilményeit, fédiétd 6bbféle licenctipus is
létezik. Az U] szamitogepekkel egyutt vasarolt,nepezett OEM programok példaul csak az adott
szamitdgépen hasznalhatok. A dragabb, agynevedmiozos” termékek &ltaldban szabadon
mozgathatdk, de csak a sz@es szerint meghatarozott szamu gépre telepkliiet (altalaban egy
gépre).

Vannak azonbamgyenesen hasznalhat@freeware)rogramok is,
amelyek készfje ugy dontott, hogy munkajanak gyimolcsét ,kozkse’
teszi, azaz téritésmentesen odaadja mindenkingkmeg felhasznalasra és
szabad terjesztésre. (Igen, vannak a vilagban lénzemberek!) Manapsag a
legtobb feladat elvégzéséhez taladlhatunk ingyerneg@mot. Az ingyenes
programok midsége sokszor elérigsesetenként meghaladja a ,figst,
kereskedelmi programokeét.

Adattarolas a hattértarakon

Magneslemezek particionaldsa és formazasa

A magneslemezeket (merev és hajlékony) hasznélhted kell késziteni az adattarolasra. Ez az
elokészités alapvéen két részdl all: aparticionalasbélcsak mereviemezeknél) édoamazashbdl

A particionalas soran a merevlemezt tébb logikai egységre, Unigiama oszthatjuk fel. Ezek a
particiok a felhasznalé szempontjabdl agy visellebgimintha kilénallé lemezegységek lennének, kilon
betijelet is kapnak. Ez kdis ebnyt hordoz magaban. Egyrészt Iéisgiget ad arra, hogy adatainkat
elkllonitsiik a programoktéldként az operacios rendsz#)t masrészt a kilonbézarticiokra
kilonbo® operacids rendszerek telepititet

A merevlemezen létrehozott minden egyes partitiétye a hajlékonylemezeket ezutan ,formazni”
kell. A formazassoran az operacios rendszer hibaélieést végez a lemez fellletén (a hibas részeket
bejeldli, és a tovabbiakban nem hasznalja), majdiézza rajta a megfetefajirendszert. (Savok,
szektorok, blokkok, FAT —tabla, stb.) A formazairiez (particio) felhasznaloi szempontbdl teljesen
ures, mindodssze a gyokérkonyvtar (mappa) van rajta.

A f4jl fogalma

Az operacios rendszer a szorosan 0sszetartozokduatoazat kilonallo egységekben, Ugynevezett
fajlokban vagy mas néveadatallomanyokbantéarolja a hattértarakon. Egy f4jlban taroljuk @idegy
dokumentum szévegét, egy kép pontjait, egy zengjanegy film képkockait és hangjat, egy program
utasitasait stb.

A f4jlokat tartalmuktdl fiig@en két 6 csoportba soroljuk. A futtathaté programokat (@nsiz6gép
altal végrehajthato utasitasok sorozatat) tartainfiapokatprogramfajloknak , mig az 6sszes tébbit
adatfajlnak nevezzik.
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Az adatallomanyokat a rajuk jellekhgzerkeszéprogrammal lehet késziteni, szerkeszteni, illetve
megjeleniteni, mig a programféjlokat a gép opesamddszere ,lefuttatja”, azaz végrehajtja.

A fjlokat a hattértaron alapwen anevilkkel azonositjuk. A régebben széles korben elterjeds DO
operaciés rendszerben a fajlnevek maximum 8 karakigszUak lehettek, amihez tarsult a hozza tartozé
harom karakter hosszu an. kiterjesztékitarjesztésa fajl tipusara, tartalmara utal, amelyet a fagok
tortérd hivatkozaskor a nédt ponttal elvalasztva adunk meg.

Fl.. CONFIG.SYS

k__v__-' 'I_T_-'
HEV KITERJESZTES

A név és a kiterjesztés régebben az angol abétibdblets szamokbadl allhatott, kerilefidvoltak a
magyar ekezetes ligt, valamint az irasjelek. Tiltott, a névben éstargsztésben sem hasznalhato
karakterek voltak a kovetkék: . , ; :|/><* =72 + sz0koz.

A Windows operacios rendszerek mar akar 255 kardkigszusagu fajlneveket is tudnak kezelni,
amelyekben tetéteges szamu ékezetesihgiont és szokoz is lehet. Tovabbra is megmaréajiretv
végeére irt harom karakteres kiterjesztés haszndat@gy fajl nevére duplan kattintunk, az oper&cio
rendszer a kiterjesztés alapjan donti el, hogy enilgrogramot inditson el a fajl feldolgozasa
(megnyitasa) ceéljabdl. (Ezért nem szabad a kiteigss megvaltoztatni!)

Konyvtarak (mappak)

A hattértarakon I&vfajlok az attekinthéiség és a kdnnyebb visszakeresés érdekében un.
mappaszerkezetben tarolodnak. Egy ol attekibthetppaszerkezet kialakitasa a felhasznalo érdeke és
feladata. Amappak (kdnyvtarak) a logikailag 6sszetartoz6 fajlok csoportositasamgalé taroldhelyek.
Az egyes mappak szikseg szerint tovabbi mappakalnteazhatnak.

Az operacios rendszerek tobbsége a mappakdasrerkezetbetdrolja. (Ezt a szerkezetet az

informatikaban sok helyen alkalmazzéak.) ime eggagl
e Helyi lemez (20

=l ) Lewel
) Hirvatalos
) Privat
_________,..---____________ = [ Jakek
Pl ITEK ) Auka
/\ /”T\ ) Motor
P werer e Ez fgy latszik a Windowsbe —) Ufa

Elérési ut

Az adatallomanyokra tortérhivatkozasnal mindig pontosan meg kell adni, hadgjl hol
helyezkedik el a kdnyvtarszerkezetben. Ezt az |gdrkedést’elérési Utnaknevezzik.

Az abszolut elérési utmindig egy meghajtaskonyvtaratol, mas névagyokérkényvtaratol
kezdhdik, és a keresett fajlnoz ve#ehinden konyvtar nevét tartalmazza. Az Utvonallmerepb
konyvtarakat a \ (backslash) jellel valasztjukgreastol. (A Linux operaciés rendszerben és az
Internetes szervereken a / jellel.) Példaul a OGBERIMOTOR\START.EXE utvonal a C: meghajtd
JATEK konyvtaraban [&vMOTOR alkonyvtarban talalhato START.EXE fajlra aikozik.

Az egyes meghajtok legfélszinti konyvtarat (konyvtarat)gyokerkonyvtarnak nevezzik. A
gyokérkonyvtarra a meghajté Bgtle utan allo \ (backslash) jel segitségével kivabhatunk. Példaul a C
meghajto ékonyvtardra mutato atvonal a C:\. A C meghafiésinyvtaraban talalhatd AUTOEXEC.BAT
fajlra mutat6 utvonal pedig a C:\AUTOEXEC.BAT.
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Mappaszerkezet a Windows operaciés rendszerben B o
SE2La
# ;'i Dokumenturnok,
Y B
[* J}. 3,5"-es hajlékonyvlemez (6

A Windows operacioés rendszerekben a mappaszeraeagjyes
meghajtdékon kivil néhany specialis objektumot isatmaz. A képen

egy szamitdgép jellegzetes mappaszerkezete lathaté. [ s Helyi lemez (C:)

A mappaszerkezet kiindulo pontja Agztal. Ez az objektum @ DYDJCD-RW-meghaits (D)
logikailag megfelel a képerfin is lathatd Asztalnak. Innen érjuk el a @ [ versridpul
Dokumentumok, a Sajatgép, a Halozati helyek ésmatéio @ [ Megosztott dokumentumok
objektumokat. @ %) Haldzati helyek

A Dokumentumok mappa tartalmazza személyes fajljainkat,
amelyeket felhasznélonkeént elkilonitve kezel a \Wivsl A mappan
belll érdemes tovabbi mappéakat létrehozni a kulahigjlok kdnnyebb csoportositasa érdekében.

A Sajatgéptartalmazza szamitégépunk kdzvetlenil elériegtforrasait: a helymeghajtokata gép
muikodési beallitasait tartalmaxtezérbpultot, valamint a sajat dokumentumaink megosztasargaitol
Megosztott dokumentumaotappét is. Ezen a mappan keresztil a szamitogéientked tobbi
felhasznaldval oszthatjuk meg fajljainkat.

A Halozati helyekre kattintva a szamitdgépunkkel helyi haldzati kapatdan €% masik
szamitdgépek un. megosztott mappait érhetjik el.

A Lomtér objektum a géplink mereviemedé&drolt fajlokat tartalmazza. Innen szilkség esenéq
visszadllithatjuléket. A kilss hattértarakrol (pl. pendrive) torolt fajlok azomb@em kertilnek a
Lomtarba!

2 Lomkar
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